ALVARO F. M. AZEVEDO; ALIPIO E. V. FERREIRA;

RICARDO M. P. SANTOS

Normalizacao da Escrita de Programas em Fortran 77

Relatdrio Técnico

Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto
Portugal

Abril de 1989



NORMALIZAGCAO DA ESCRITA DE PROGRAMAS EM FORTRAN 77

Alvaro Azevedo , Alipio Ferreira e Ricardo Santos
Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto

1989/04/10

O objectivo das presentes sugestdes é o da uniformizacdo do
modo de escrever programas em Fortran 77, procurando aproximar
esta linguagem dos principios da programacdo estruturada.

Como em tudo, havera vantagens e inconvenientes, sendo no
entanto indiscutivel que as vantagens valem o investimento de
algumas horas na reestruturagdo dos programas, sendo estas
recuperadas mais tarde, quando se tornar necessario modificar ou
reutilizar alguns médulos.

As principais vantagens da adopgdo das presentes recomendagdes
sdo as seguintes:

- construir uma biblioteca de ferramentas compativeis com
diversas aplicacédes.

- aumentar a modularizacdo facilitando o desenvolvimento e o
debug de grandes aplicacées.

- facilitar a 1leitura de programas escritos por outros
programadores.

- aumentar a portabilidade das aplicag¢des para outros sistemas
operativos e outras linguagens.

- adoptar ficheiros com wuma estrutura bem definida, que
permita que os resultados de uma aplicacdo sejam facilmente
utilizados como dados de outra aplicacdo distinta.

0 principal inconveniente da adopcéo da programacao
estruturada é o de uma ligeira perda de eficiéncia dos programas,

que na maior parte dos casos ndo é significativa.




Segue-se a descrigdo detalhada das recomendacgdes propostas:

1 - UTILIZAGAO DE MAIUSCULAS OU MINUSCULAS

Fortran 77 sob MSDOS,0S2,A0S OU VMS -> MAIUSCULAS

Fortran 77 sob UNIX -> mindsculas

Notas: A utilizagdo de maiusculas aconselha-se na maior parte
dos casos porque é tradicional em Fortran e porque embora possa
haver dificuldade em distinguir um O de um 0, parece-nos ser mais
problematica a confusdo do 1 com o 1. A excepcdo deve-se a

dificil utilizagdo dos editores do UNIX em maiusculas.

2 - TIPOS DE VARIAVEIS POR DEFEITO

Em Fortran, quando o tipo de uma variavel ndo é declarado, ela
€ considerada inteira se o primeiro caracter pertencer ao
intervalo (I-N) e real se pertencer aos intervalos (A-H,0-Z).
Esta convengao estd JA4 muito enraizada nos habitos dos
programadores em Fortran, tendo a vantagem de permitir uma rapida
identificagdo do tipo de uma variavel sem consultar a lista das
declaragdes. Esta convengdo apresenta também uma boa concorddncia
com a nomenclatura habitual da bibliografia técnica. Por estes
motivos se aconselha o seguimento desta convencdo em qualquer
linguagemn.

Sugere-se ainda que os inteiros sejam por defeito de 4 bytes e
os reais de 8, devendo-se incluir a cabecga de qualquer médulo as
seguintes linhas:

IMPLICIT INTEGER*4 (I-N)
IMPLICIT REAL*S8 (A-H,0-2)




3 - VARIAVEIS, SUBROTINAS, FUNCOES, PROGRAMAS E FICHEIROS

Uma vez que alguns compiladores de Fortran ainda apresentam o
limite de 6 caracteres no nome dos identificadores, e uma vez que
o MSDOS tem como limite para o nome dos ficheiros 8.3 caracteres,
sugerem-se as seguintes convencgdes:

Varidveis - 5 caracteres

Subrotinas - 6 caracteres

Funcgoes - 6 caracteres

Programas - 8 ou menos caracteres
Ficheiros - 8.3 ou menos caracteres
Excepgdes:

No vector tunico, atribuir aos apontadores para arrays o nome
do array precedido de um L (Ex: LCOORD) e designar o préprio
vector tnico por V ( Ex: V(LCOORD) ).

Quando uma variavel é referida muitas vezes na mesma linha e é
local em relagdo a um bloco pequeno, € vantajoso atribuir-lhe um
menor numero de caracteres.

( Ex: F(X,Y)=X*SIN (X**2+Y**3)+SQRT (LOG(X/(X+1))) )

Convém resistir & tentagdo de escrever DO 10 1I=1,N. Escrever
antes DO 10 ISTEP=1,NSTEP. Este procedimento torna possivel uma
eventual substituigcao global do nome de uma variavel com o
editor, o que ndo é possivel se se utilizarem variaveis de uma
letra.

Notas:

Nas variaveis e fungdes, o primeiro caracter deve obedecer as
caracteristicas dos tipos por defeito (inteiro,real) ja
referidos.

Todos as atribuigdes de nomes devem ter como base palavras em
inglés e/ou as respectivas abreviaturas.

Deve-se procurar sempre uma légica na atribuicdo de nomes a

variaveis que representem entidades analogas.




Ex: NNVAB - Number of Nodal VAriaBles
NEVAB - Number of Element VAriaBles
NGVAB - Number of Global VAriaBles
Evitar a coincidéncia com palavras reservadas, mesmo de outras
linguagens ou sistemas operativos.
Ex: Evitar FOPEN (linguagem C), MKDIR (UNIX), UNTIL (PASCAL),
LLIST (BASIC), etc.
Na atribuigcdo de nomes a ficheiros sugerem-se as duas
seguintes construcdes:
8.3 - 8 ou menos caracteres no nome base (job name)
= 3 ou menos caracteres no sufixo
Ex: PORTICO1.DAT ; ASNA.RES ; PROG.C
5_2.3 - 5 ou menos caracteres no nome base (job name)
- 2 ou menos caracteres no primeiro sufixo que indica
gqual o conteudo do ficheiro
- 3 ou menos caracteres no segundo sufixo que indica o
tipo de organizacdo do ficheiro
Ex: PORT1_DA.S3D ; ASNA_DI.LPT
Exemplos do primeiro sufixo:
DA - DAta
DI - DIsplacements
ST - STresses
RE - REactions
ER - ERrors
PS - Principal Stresses
MX - Moments mX
ME - MEsh
LO - Load
Exemplos do segundo sufixo:

BIN - BINario ou ndo formatado




LPT - preparado para o Line PrinTer (ndo editéavel)
EDI - ficheiro EDItavel com qualquer editor de texto
S3D - formato relativo aos programas TRIDIM, HIDLINE, etc
G2D - formato relativo ao programa GRAFICO
F77 - source code em Fortran 77
FOR - source code em Fortran 77
c - source code em C
Na atribuigdo de nomes a subrotinas sugerem-se dois tipos
construcao:
acgao
nome de um array ou daquilo que é objecto da
acgdo
+ b
acgdo sobre um ficheiro
primeiro sufixo do ficheiro
(—————— segundo sufixo do ficheiro
1+ 2+ 3

Exemplos de accgdes:

A - Assemble

c
D

N = < X

Calculate/Compute

Draw

End

Initialize

Read

Solve

Verify/Validate

Write

Zero

de



Ex: RLNODS

Read List of NODal connectionS

VPARAM - Verify PARAMeters
WDABIN - Write file jobname DA.BIN
WFIS3D - Write FIle jobname.S3D

Na atribuicdo de nomes a fungdes, o primeiro caracter deve
respeitar as caracteristicas dos tipos por defeito (inteiro e

real), constituindo os restantes um nome sugestivo.

4 - CONSIDERACOES DIVERSAS

- 0 didlogo com o utilizador deve ser em inglés.

- Os comentarios intercalados no source code podem ser en
portugués embora fosse preferivel também em inglés.

- Colocar comentdrios a preceder cada médulo, cada bloco de
instrugdées e cada chamada de subrotina.

- Sempre que tal se Jjustificar, explicar a 1ldégica da
atribuigdo de um nome do seguinte modo:

RLOPAR - Read LOad PARameters
NEVAB - Number of Element VAriaBles

- As constantes reais devem ser explicitadas como nos
seguintes exemplos: RVALU=5.0D+15 ou RVALU=0.0D+0 ou RVALU=1.0D-2

- Todos os ciclos DO, estruturas IF-THEN-ELSE-ENDIF, etc.
devem ser indentadas de 3 em 3 espagos (ver programas exemplo).

- Utilizar a instrugdo GOTO apenas na simulacdo de estruturas
que ndo existem em Fortran ("while" e "repeat-until") e no corte
da execugdo de uma estrutura com passagem da execugdo para a
instrugdo imediatamente a seguir a esse bloco de instrucdes
("break"). E também tolerada a utilizacdo do GOTO na saida de um
médulo quando ocorre uma situacdo de erro ("exit").

- Uma vez que em Fortran o GOTO sé pode ser dirigide a um

"label" numérico, este deve estar colocadoc numa instrucéo

"CONTINUE".



- Todos os "label" das instrugbées CONTINUE devem estar por
ordem numérica crescente.

- Evitar a instrugdo FORMAT recorrendo a colocagdo dos
formatos na prépria instrucido WRITE.

- Evitar a instrugdo INCLUDE que torna a listagem de mais
dificil 1leitura e obriga a transportar para outras aplicacées
definicées néao necessiarias quando se pretende utilizar o mesmo
médulo em diferentes programas.

- Evitar a instrucéao COMMON porque nao permite o
dimensionamento variavel, torna os ficheiros executaveis
gigantescos, e ndo permite utilizar a totalidade da meméria no
MSDOS.

- Colocar entre espagos as constantes 1ldgicas (. TRUE.
e .FALSE.) e os operadores ldégicos (.OR. , .GE. , .NOT. , etc.).

- Quando houver uma linha que seja a continuagdo da anterior,
deixar o separador (".AND."™ , "OR"™ , ", " , wim o om_wmowgw o owswy
na linha anterior e usar o "." na 6. coluna da 2. linha.

- As instrugées READ devem ser efectuadas em formato 1livre
como no exemplo: READ (201,*) RVALU . Exceptua-se o caso da
leitura de variaveis tipo CHARACTER que deve ser feita em formato
(A) como no exemplo: READ (201, (A)’) TLINE .

- As instrugdes WRITE devem ser sempre formatadas por excesso,
sendo de evitar o formato livre (*).

- Evitar a wutilizagdo do canal (%), que pode ter um
funcionamento diferente de compilador para compilador. Abrir
sempre canais, mesmo para leitura e escrita na consola, con
numeros entre 20 e 255.

- Nao utilizar caracteres com cédigo ASCII acima de 127 porque
nao estdo standardizados e comprometem a portabilidade do

software. (Ex: &, ¢, caixilhos, etc.)




- Nunca tocar na tecla "TAB" porque é interpretada de um modo
diferente de sistema para sistema.

- Colocar uma subrotina ou fungdo em cada ficheiro.

- Colocar os ficheiros relacionados com cada aplicagdo em
directérios distintos para evitar colisdes nos nomes dos médulos
e para nao ter directérios muito cheios.

- Colocar os médulos que forem comuns a varias aplicag¢des num
directdério a parte.

- Manter uma lista actualizada dos médulos que €& necessario
linkar para obter a versdo executavel de uma determinada
aplicagdo (ficheiro progname.FIL).

- Colocar validagdes e mensagens de erro sugestivas sempre que
uma situacéo de erro possa ocorrer, quer em fase de

desenvolvimento, quer em fase de utilizacdo do programa.

5 - EXECUGCAO INTERACTIVA OU EM BACKGROUND (BATCH)

Se se pretender que o mesmo programa executavel possa correr
interactivamente ou em background (batch), deve-se proceder do
seguinte modo:

- prever a existéncia de um ficheiro com nome fixo (_STDIN)
que contém na primeira 1linha o jobname e na segunda Y ou N
conforme se pretende ou ndo o didlogo interactivo.

- Se o dialogo ndo for interactivo (N na segunda linha), todas
as leituras interactivas sdo efectuadas no ficheiro jobname.STI,
que tem de ser previamente preparado, e todas as mensagens s&o
enviadas para o ficheiro jobname.STO. Deste modo o processo pode
correr em background (batch) desde que no ficheiro jobname.STI ja
se encontrem todas as respostas as perguntas interactivas. 0 eco
das leituras deve ser enviado para o ficheiro jobname.STO.

- Se o ficheiro _STDIN ndo existir ou se existir e tiver um Y

na segunda linha, o didlogo é interactivo, i e, todas as leituras




sdo efectuadas no teclado e as mensagens sdo enviadas para o

monitor

6 - LISTAGENS

Apresentam-se em seguida um conjunto de listagens de
cabegalhos tipo e de programas de demonstracdo daquilo que foi
proposto que devem ser pormenorizadamente estudadas.

Estes ficheiros encontram-se na directoria :UTIL:DEMO:STD

Na directoria :UTIL:DEMO:TOOLS encontram-se outros ficheiros
que devem ser consultados por quem tenciona seguir as presentes

recomendacgodes.

7 = NOTA FINAL

As presentes recomendagdes devem ser encaradas como uma
tentativa de disciplinar o software existente e em fase de
desenvolvimento e ndo devem em caso algum constituir um entrave
ao aparecimento e utilizacdo de novas ideias.

Sao bem vindas todas as sugestdes e comentarios de
programadores e utilizadores de software, quer sigam ou ndo as

presentes recomendacgdes.




Ficheiro -> :UTIL:DEMO:STD:PROGDEMO.F77
PROGRAM PROGDEMO

e X

**% PROGram DEMOstration
*%* DEMONSTRACAO COM VARIAS LINHAS DE PROGRAMACAO STANDARD.
*%¥*% FICHEIROS UTILIZADOS:
jobname.DAT - FICHEIRO DE DADOS
***% STGNIFICADO DAS VARIAVEIS:
NELEM - NUMERO DE ELEMENTOS

I._.'.

VERSION: 1.0
DATE : 1989-04-05
AUTHOR : ALVARO AZEVEDO, ALIPIO FERREIRA E RICARDO SANTOS

RS R R R R EE LR R R R T T T

AOANARGN AQON QO R0 0

IMPLICIT INTEGER*4 (I-N)
IMPLICIT REAL*8 (A-H,0-2)

CHARACTER*1 CCAUX

CHARACTER*80 FNAME
CHARACTER*80 JNAME
C *%*%%
PARAMETER (MELEM=1000)
PARAMETER (MNODE=1000)
PARAMETER (MTOTV=MELEM#*MNODE)
C *%%

INTEGER*4 LNODS (MELEM,MNODE)

c REAL*8 COORD (MELEM, MNODE)
REAL*8 POINT (MTOTV)
© LOGICAL*1 LOKAY (MELEM)
g *%% INICIALIZACAO DE ALGUMAS VARIAVEIS
© TOLER=1.0D-15
E *%*%* LER O NOME BASE DOS FICHEIROS

WRITE (*,’(A)’) ’ JOB NAME ?
READ (*,’(A)’) JNAME
LENGJ=LENGTH (JNAME)

*%%* ABRIR O FICHEIRO DE DADOS

[eXeXe!

FNAME=JNAME (1:LENGJ) //’ .DAT’
OPEN (50,FILE=FNAME,STATUS=’0LD’,PAD='YES’)

*%% CICLO "DO"

GQ.an

DO 120 IELEM=1,NELEM
LNODS (IELEM, INODE) =23
DO 110 INODE=1,8
LNODS (IELEM, INODE)=LNODS (IELEM, INODE) +

10




QOnN NN

eXeke] nnao eXele!

nQan

oXeXe]

. INCDE
110 CONTINUE
120 CONTINUE

*#%% FECHAR O FICHEIRO DE DADOS
CLOSE (50)
**%* BLOCO "IF-THEN-ELSEIF-ELSE-ENDIF"

IF ((ITOTV .GT. 10 .AND. IELEM .EQ. 5) .OR.
; (IELEM .LT. 100 .AND. .NOT. LOKAY(1))) THEN
WRITE (*,’(A)’)
WRITE (*,’(A)’) ' OLA’
ELSEIF (ITOTV .GT. NTOTV) THEN
WRITE (*,(1X,F30.15)’) COORD(IPOIN,IDIME)
ELSE
WRITE (*,’(1X,I5,5X,I5)’) IELEM,LNODS(IELEM,INODE)
ENDIF

*%*% BLOCO "REPEAT-UNTIL"

IELEM=0
200 CONTINUE
IELEM=TELEM+1
WRITE (*,’(I5)’) LNODS(IELEM,INODE)
IF (IELEM .LT. NELEM) GOTO 200

*#%#% BLOCO "REPEAT-UNTIL" COM "BREAK"

IELEM=0
300 CONTINUE
IELEM=IELEM+1
IF (LOKAY(10)) GOTO 400
WRITE (*,’(I5)’) LNODS(IELEM,INODE)
IF (IELEM .LT. NELEM) GOTO 300
400 CONTINUE

*%% CICLO INFINITO COM "BREAK(S)"

IELEM=0
500 CONTINUE
IF (IELEM .EQ. NELEM) GOTO 600
IELEM=IELEM+1

* %k TESTAR A CONDICAO DE SAIDA

IF (LOKAY(IELEM)) GOTO 600
WRITE (*,’(I5)’) LNODS(IELEM, INODE)
GOTO 500
600 CONTINUE

*%%* BLOCO "SWITCH: CASE"
IF (CCAUX .EQ. ’'A’) THEN

WRITE (*,’(A)’) ’ SELECCAQ = A’
ELSEIF (CCAUX .EQ. ’B’) THEN

WRITE (*,’(A)’) ’ SELECCAO = B’
ELSEIF (CCAUX .EQ. ‘C’) THEN
WRITE (*,’(A)’) ’ SELECCAO = C’

ELSE

11
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[eXolXe]

oo o0 oo

* %%

700

800

* % %

* % %k

% % %

* k%

WRITE (*,’(A)’) ’ ERRO NA SELECCAO’
ENDIF

CICLOS "NESTED"

FOUND= .FALSE.
IELEM=0
CONTINUE
IELEM=IELEM+1
INODE=0
CONTINUE
INODE=INODE+1
IF (LNODS(IELEM,INODE) .EQ. LNODE) FOUND= .TRUE.
IF (INODE .LT. NNODE .AND. .NOT. FOUND) GOTO 800
IF (IELEM .LT. NELEM .AND. .NOT. FOUND) GOTO 700

ABRIR O FICHEIRO DE RESULTADOS

FNAME=JNAME (1:LENGJ) //’ .RES”
OPEN (60, FILE=FNAME,STATUS='FRESH’)

ESCREVER OS RESULTADOS

CALL WRESUL (A2345,B2345)

FECHAR O FICHEIRO DE RESULTADOS

CLOSE (60)

ABRIR, LER E FECHAR UM FICHEIRO NAO FORMATADO
FNAME=JNAME (1:LENGJ) //’ .BIN’

OPEN (51,FILE=FNAME, STATUS=’/FRESH’ , FORM='UNFORMATTED",
MODE='BINARY’ ,RECFM=/DYNAMIC’)

"READ (51) NELEM

CLOSE (51,STATUS='DELETE’)
END

12




Ficheiro -> :UTIL:DEMO:STD:PROG.H
PROGRAM A2345678

R R R e R T

*%% TITULO.
*%% DESCRICAQO SUMARIA.
*%% DESCRICAO PORMENORIZADA.
*%% FICHEIROS UTILIZADOS:
STDIN = s
Jjobname DA.S3D - ...
*%% STGNIFICADO DAS VARIAVEIS:
X2345 = ...
¥2345 - ...

VERSION: 1.0
DATE : 1989-02-16
AUTHOR : ALVARO AZEVEDO, ALIPIO FERREIRA E RICARDO SANTOS

khkkkkhhhhhhhhhhhhhhddddddddrhhhhhh bk hhhhhhhhh kA Ak Ak ke kkkkkkkkkkkkkk

aooaooaoaooaaaoooNan

IMPLICIT INTEGER#*4 (I-N)
IMPLICIT REAL*8 (A-H,0-2)

0

INTEGER*2 11234
INTEGER*2 J1234
INTEGER*2 K1234

REAL*4 R2345
REAL*4 S2345

CHARACTER*1 C2345
CHARACTER*1 D2345

CHARACTER*80 B2345
CHARACTER*255 A2345

LOGICAL*1 12345
* %%
PARAMETER (M2345=1000)
PARAMETER (N2345=1000)
C *%%

INTEGER*2 12345 (M2345,N2345)

QO 0O 0 0

c
INTEGER*4 12345 (M2345,N2345)
INTEGER*4 J2345(M2345)
INTEGER*4 K2345 (M2345)

¢
REAL*4 R2345(M2345)

C
REAL*8 R2345(M2345)
REAL*8 S2345(M2345)

o
CHARACTER*1 C2345(M2345)
CHARACTER*1 D2345(M2345)

c
CHARACTER*80 B2345(M2345)

c

CHARACTER*255 A2345(M2345)

13
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LOGICAL*1 L2345(M2345)
INCLUDE ’‘FINCLUDE’

14




Fichei

* Kk kkk

*k %k
* %%k
*k*
* %%k

* %%

*k*k

*kkkk
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% % %

0O 0O 0 0

* k%

9]

Yo => :UTIL:DEMO:STD:SUBR.H

SUBROUTINE A23456 (A2345,B2345,C2345,D2345,
E2345)
- 4 POR LINHA (MAXIMO).
- EM 1.LUGAR AS VARIAVEIS NAO INDEXADAS DE TIPO POR DEFEITO.
- SEGUINDO-SE AS RESTANTES RESPEITANDO A ORDEM DAS DECLARACOE
- MUDAR DE LINHA QUANDO MUDAR O TIPO DE VARIAVEL.
- SE O NUMERO DE PARAMETROS DE PASSAGEM NAO EXCEDER 4 OU 5,
E’ PREFERIVEL DAR-LHES A ORDENACAO QUE PARECER MAIS LOGICA.

B e S T

TITULO.

DESCRICAO SUMARTA.

DESCRICAO PORMENORIZADA.

FICHEIROS UTILIZADOS

STDIN s
]obname DA.S3D - ..

SIGNIFICADO DOS PARAMETROS DE PASSAGEM:
A2345 (1I0) - ... (I0) significa Input Output
B2345 (I ) -

Cc2345 ( 0) - .

SIGNIFICADO DAS VARIAVEIS
X2345 - ...

Y2345 -

VERSION: 1.0

DATE : 1989-02-16
AUTHOR : ALVARO AZEVEDO, ALIPIO FERREIRA E RICARDO SANTOS

B T Y P T T Y

IMPLICIT INTEGER*4 (I-N)
IMPLICIT REAL*8 (A-H,0-Z)

INTEGER*2 11234
INTEGER#*2 J1234
INTEGER*2 K1234

REAL*4 R2345
REAL*4 S2345

CHARACTER*1 C2345
CHARACTER*1 D2345

CHARACTER*80 B2345
CHARACTER#*255 A2345
LOGICAL*1 L2345

PARAMETER (M2345=1000)
PARAMETER (N2345=1000)

INTEGER*2 T2345(M2345,N2345)
INTEGER*4 TI2345(M2345,N2345)

INTEGER*4 J2345 (M2345)
INTEGER*4 K2345(M2345)

15




REAL*4 R2345(M2345)

C
REAL*8 R2345(M2345)
REAL*8 S2345(M2345)
c
CHARACTER*1 C2345 (M2345)
CHARACTER*1 D2345(M2345)
c
CHARACTER*80 B2345(M2345)
c
CHARACTER*255 A2345(M2345)
c
LOGICAL*1 L2345 (M2345)
c
$INCLUDE ‘FINCLUDE'’
e

16




Ficheiro -> :UTIL:DEMO:STD:FINCLUDE

C
C

FINCLUDE

Chihkhkdkhhkhhkhhkhkhhkhkhhkhhhhhhdhdhhdhhdkhhhkhhkhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhkhhkhkhkhhkhhkkk

kk*k
* k%
* k%
* %k %k

* %k

* k%

aoaonoaoaoooooaoaooaoooooOn

* %%

a 0o 0 0

* k%

(@]

TITULO.

DESCRICAQO SUMARIA.

DESCRICAO PORMENORIZADA.

FICHEIROS UTILIZADOS:

STDIN - e
Jjobname DA.S3D - ...

SIGNIFICADO DOS PARAMETROS DE PASSAGEM:
A2345 (I0) - ... (I0) significa Input Output
B2345 (I ) - ...

C2345 ( 0) - ...

SIGNIFICADO DAS VARIAVEIS:
X2345 - ...

Y2345 = ..

VERSION: 1.0
DATE : 1989-02-16
AUTHOR : ALVARO AZEVEDO, ALIPIO FERREIRA E RICARDO SANTOS

B L L T T T E T T R R R R R oy

INTEGER*2 11234
INTEGER*2 J1234
INTEGER*2 K1234

REAL*4 R2345
REAL*4 52345

CHARACTER*1 C2345
CHARACTER#*1 D2345

CHARACTER*80 B2345
CHARACTER*255 A2345
LOGICAL*1 L2345

PARAMETER (M2345=1000)
PARAMETER (N2345=1000)

INTEGER#*2 I12345(M2345,N2345)
INTEGER*4 TI2345(M2345,N2345)
INTEGER*4 J2345(M2345)
INTEGER*4 K2345(M2345)
REAL*4 R2345(M2345)

REAL*8 R2345(M2345)
REAL*8 S52345(M2345)

CHARACTER*1 C2345(M2345)
CHARACTER*1 D2345(M2345)

CHARACTER*80 B2345(M2345)

17




CHARACTER#*255 A2345(M2345)
LOGICAL*1 L2345 (M2345)

18




Ficheiro =-> :UTIL:DEMO:STD:VECTDEMO.F77

PROGRAM VECTDEMO

v
LASTP
MAXVP
MLAST
TOBIG
NBYTV
KINT2
KINT4
KREA4
KREAS
LFREE
JNAME
KEYBI
LIFPRE
NVFIX

VERSION:
DATE :
AUTHOR

aaoaoaooaoaoaooOoQOOOQOOOOOONONN0NNON

1
1
A

R T L R R R R s

**% VECTor DEMOnstration
*** PROGRAMA DE DEMONSTRACAO DA UTILIZACAO DO VECTOR UNICO.
*%% FICHEIROS UTILIZADOS:
_STDIN - FICHEIRO COM O JOB NAME E O KEYBI
*#%% STGNIFICADO DAS VARIAVEIS:

VECTOR UNICO

POSICAO CORRENTE DA ULTIMA POSICAO NO VECTOR

MAXIMA POSICAO POSSIVEL NO VECTOR

MAXIMA POSICAO UTILIZADA NO VECTOR

INDICA QUE O PROBLEMA NAO CABE NO VECTOR

N. DE BYTES DE CADA POSICAO NO VECTOR (MIN. POSSIVEL
N. DE BYTES DE CADA INTEGER*2 / NBYTV

N. DE BYTES DE CADA INTEGER*4 / NBYTV

N. DE BYTES DE CADA REAL*4 / NBYTV

N. DE BYTES DE CADA REAL*S8 / NBYTV

POSICAO A QUE LASTP VAI REGRESSAR QUANDO DA LIBERTAC
Job NAME

KEYBoard Input (Y/N)

APONTADOR PARA O INICIO DO ARRAY IFPRE NO VECTOR UNI
NUMERO DE VARIAVEIS COM O SEU VALOR FIXADO ‘A PARTID

-0
989-04-05
LVARO AZEVEDO, ALIPIO FERREIRA E RICARDO SANTOS

********************************************************************

IMPLICIT INTEGER*4 (I-N)
IMPLICIT REAL*8 (A-H,0-2)

LOGICAL*1
*kk

QO 0O o o

CHARACTER*1 KEYBI
CHARACTER*80 JNAME

TOBIG

PARAMETER (MAXVP=1000000)

PARAMETER
PARAMETER
PARAMETER
PARAMETER

PARAMETER
%%k

o0 oo o

LASTP=0
MLAST=0

on

(NBYTV=2)

(KINT2=2/NBYTV)
(KINT4=4/NBYTV)
(KREA4=4 /NBYTV)
(KREA8=8/NBYTV)

INTEGER*2 V(MAXVP)

*** LER O JOB NAME DO KEYBOARD OU DO FICHEIRO _STDIN
CALL RINAME (JNAME,KEYBI)

*%% INICIALIZAR LASTP E MLAST

**% DEFINIR OS APONTADORES DOS ARRAYS GLOBAIS
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LIFPRE=LASTP +1
LNOFIX=LIFPRE+NVFIX*NDOFN *KINT4
LPRESC=LNOFIX+NVFIX *KINT4
LASTP =LPRESC+NVFIX*NDOFN *KREA8 -1

c
C #*%x FIXAR A POSICAO A QUE LASTP VAI REGRESSAR
c
LFREE=LASTP
cC
C *%* DEFINIR OS APONTADORES DOS ARRAYS A LIBERTAR
c
LLNODS=LASTP +1
IMATNO=LLNODS+NELEM*NNODE *KINT4
LCOORD=LMATNO+NELEM *KINT4
LPROPS=LCOORD+NPOIN*NDIME *KREAS8
LASTP =LPROPS+NMATS*NPROP *KREA8 -1
C
C *%% VERIFICAR SE O LIMITE DO VECTOR E’ EXCEDIDO E ACTUALIZAR MLAST
C

CALL CHECKV (LASTP,MAXVP,MLAST,TOBIG)
IF (TOBIG) GOTO 9999

c
C *** LER ALGUNS ARRAYS
C
CALL RARRAY (V(LIFPRE),V(LLNODS),V(LMATNO),6V(LNOFIX),
; V(LCOORD) , V (LPRESC) ,V (LPROPS) )
&
C *** LIBERTACAO DE ALGUNS ARRAYS
C
LASTP=LFREE
C
C **% DEFINIR OS APONTADORES DOS ARRAYS QUE OCUPAM POSICOES LIBERTADA
C
LIFFIX=IASTP +1
LFIXED=LIFFIX+NTOTV *KINT4
LASTP =LFIXED+NTOTV *KREAS -1
c
C *** VERIFICAR SE O LIMITE DO VECTOR E’ EXCEDIDO E ACTUALIZAR MLAST
c
CALL CHECKV (LASTP,MAXVP,MLAST, TOBIG)
IF (TOBIG) GOTO 9999
i
C *** ASSEMBLAR AS CARACTERISTICAS DOS APOIOS
c

CALL AFIXED (V(LIFFIX),V(LIFPRE),V(LNOFIX),
. V(LFIXED) ,V(LPRESC))

c

C #*%% ESCREVER O NUMERO DE BYTES UTILIZADOS NO VECTOR UNICO

&
WRITE (202, (A)’)
WRITE (202,’(A,I10)’) ’ N. of bytes used in the vector = /,
s NBYTV*MLAST
WRITE (202,’(A,I10)’) '’ Vector dimension (bytes) = I,
. NBYTV*MAXVP

C

9999 CONTINUE
Cc

END
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Ficheiro =-> :UTIL:DEMO:STD:CHECKV.F77

SUBROUTINE CHECKV (LASTP,MAXVP,MLAST,

TOBIG)
c
Chikkkkhkkhhkdhhhhhhkhhhhhhhhhhhhdhhhhhhhdhhhhhhhhhhhddbhhhkhhhkkhkhkhhkhkxx
c
C #**%* CHECK Vector
C **% VERIFICAR SE O LIMITE DO VECTOR E’ EXCEDIDO E ACTUALIZAR MLAST.
C *%*% STIGNIFICADO DOS PARAMETROS DE PASSAGEM:
C LASTP (I ) - POSICAO CORRENTE DA ULTIMA POSICAO NO VECTOR
c MAXVP (I ) - MAXIMA POSICAO POSSIVEL NO VECTOR
c MLAST (IO) - MAXIMA POSICAO UTILIZADA NO VECTOR
c TOBIG ( O) - INDICA QUE O PROBLEMA NAO CABE NO VECTOR
C
c VERSION: 1.0
c DATE : 1989-04-05
c AUTHOR : ALVARO AZEVEDO, ALIPIO FERREIRA E RICARDO SANTOS
C
(6 b T R R R R R R R R R )
c
IMPLICIT INTEGER*4 (I-N)
IMPLICIT REAL*S8 (A-H,0-2)
C
LOGICAL*1 TOBIG
c
TOBIG= .FALSE.
IF (LASTP .GT. MAXVP) THEN
TOBIG= .TRUE.
WRITE (202,’(RA)’)
WRITE (202,7(A)") ! Problem tooc big to fit in the vector
WRITE (202, (A,I10)’) * Required MAXVP = /,LASTP
WRITE (202,(A,I10)’) Allowed MAXVP = ’,MAXVP
WRITE (202,7(a)’)
ELSE
IF (LASTP .GT. MLAST) MLAST=LASTP
ENDIF
c
RETURN
END
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